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EDITAL DE PARTICIPACAO N° 001/2026
HACKATHON SESI EXPERIENCE 2026

O Servigo Social da Industria (SESI) € uma entidade de direito privado, sem fins
lucrativos, que tem como objetivo planejar e executar agdes que contribuem
diretomente para o qualidade de vida dos trabalhadores da industria. Com
solugdes em seguranca e saude do trabalho, educagdo e cultura, contribuimos
para o aumento da competitividade da inddstria e o desenvolvimento
sustentdvel no Brasil.

1. APRESENTACAO

1.1. O Servigo Social da Industria de Mato Grosso - SESI MT, por meio do Hub
Sesi Experience, torna publico o presente Edital de Participagdo para selegdo
de participantes do Hackathon SESI Experience 2026 (HSE 2026).

1.2. O HSE 2026 € uma realizag&o do Servigo Social da Industria de Mato Grosso
- SESI MT, em parceria com Servigo de Apoio as Micro e Pequenas Empresas -
SEBRAE MT, com o objetivo de fomentar a inova¢gdo aberta, o
empreendedorismo e o desenvolvimento de solugdes inovadoras para desafios
da indUstria.

1.3. O evento consiste em uma maratona presencial de inovagdo voltada ao
desenvolvimento de solugdes para desafios relacionados a Salde e Seguranga
do Trabalho (SST), com foco especifico em Sadde Mental no ambiente de
trabalho e no contexto industrial, entre estudantes de educagdo superior
(licenciaturo, bacharelodo ou tecndlogo), graduados, pds-graduados
(especializagdo, mestrado, doutorado) em Instituicdes de Ensino publicas ou
privadas, no Brasil.

14. A iniciativa é estruturada para incentivar os participantes a identificar
oportunidades de negdcios, desenvolver solugdes tecnoldgicas e apresentar
propostas inovadoras que possam gerar impacto positivo relacionado a saldde
mental no ambiente de trabalho e no contexto da indUdstria e na sociedade.

1.5. O HSE 2026 serad realizado nos dias 18, 19 e 20 de setembro de 2026, nas
dependéncias do Instituto SENAI de Tecnologia em Mato Grosso, localizado na
Avenida Presidente Getdlio Vargas, n® 426, Centro Norte, Cuiabd - Mato
Grosso.

1.6. Este edital estabelece as regras, as condi¢gdes de participagdo, os critérios
de avaliagdo, a etapa formativa, as modalidades de premiogdo e as demais
disposi¢gdes aplicdveis ao HSE 2026, garantindo a transparéncia e a equidade
no processo de participagdo.

1.7. Ao se inscreverem e participarem da iniciativo, os participantes aderem de
forma plena e irrestrita ds condi¢gdes aqui estabelecidas.
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2. OBJETIVOS

2.1. Promover a inovagdo aberta e o desenvolvimento de solugdes inovadoras
para desafios relacionados a Saude Mental no contexto da Saude e Seguranga
do Trabalho (SST), por meio da integragdo entre industria, talentos,
especialistas, empreendedores e instituicdes do ecossistema de inovagdo,
estimulando a criagdo de tecnologias, produtos, servigos e modelos de negécio
com potencial de aplicagdo pratica, geragdo de valor para a industria e
impacto positivo para a sociedade, além de:

|, Estimular o cultura da inovagdo, criatividade e empreendedorismo;

ll.  Promover a integragdo entre industria, tecnologia, educagdo e
sociedade;

lll.  Desenvolver competéncias relacionadas & resolugdo de problemas
complexos;

IV.  Incentivar a criagdo de solugdes inovadoras para desafios reais;

V. Aproximar talentos, especialistas e organizagdes em ambientes
colaborativos;

VI. Identificar potenciais projetos, tecnologios e equipes com capacidade
de gerar impacto para a industria e para a sociedade;

VIl.  Reconhecer equipes que se destaquem, conforme critérios deste edital;

VIIl. ~ Promover o desenvolvimento de solugdes inovadoras aplicadas oo

contexto da Saude e Seguranc¢a do Trabalho (SST), contribuindo para
ambientes laborais mais seguros, sauddveis e produtivos, conectando o
conhecimento oo setor produtivo, fomentando o pesquisa e
desenvolvimento (P&D), e facilitando a transferéncia de tecnologia.

3. DAS DEFINICOES E CONCEITOS

3.1. Para fins deste edital, considerao-se:

l.  Plataoforma: Ambiente digital oficial destinado a inscri¢do, formagdo de
equipes, disponibilizagdo de conteldos, registro de participagdo e
submissdo de entregas.

ll.  Equipe: Grupo composto por participantes para execugdo dos desafios
do hackathon.

Il Trilha Formativa: Percurso educacional estruturado, composto por 7
(sete) mdédulos, com conteldo formativo sobre salde mental, sendo
requisito obrigatdrio para a inscricdo dos participantes.

IV.  Pitch: Apresentagdo de até 3 (trés) minutos da proposta desenvolvida
pela equipe.

V. Banca Avaliadora: Pessoas com conhecimentos técnicos e/ou de
mercado, designadas para avaliar as entregas finais conforme critérios
padronizados.

VI.  ComissGo Organizadora: Equipe responsdvel pelo planejomento,
coordenagdo, execucdo e mediagdo de todas as etapas do evento.

VIl.  Inovagdo: Criagdo de solugdes que apresentem introdugdo de novidade
ou aperfeicoomento no ambiente produtivo e social que resulte em
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novos produtos, servigos ou processos; ou ainda que compreendam a
agregagdo de novas funcionalidades ou caracteristicas a produto,
servigo ou processo jd existente, resultando em melhorias que possam
gerar impacto positivo em suas comunidades e no mercado.

VIIl.  Startup: Organizagdo em busca de um modelo de negdcio inovador,
repetivel e escaldvel, que opera em condig¢des de alta incerteza.

IX. Hackathon: Maratona de inovagdo e programagdo onde equipes
multidisciplinares trabalhaom intensomente, geralmente entre 24 e 72
horas, para criar solugdes tecnoldgicas, como softwares, aplicativos ou
protdtipos. No contexto do HSE 2026, refere-se a projetos desenvolvidos
pelas equipes com foco na criagdo de solugdes que possam gerar valor
de forma inovadorq, sustentdvel e com potencial de escala e
replicabilidade.

X.  Premiagdo: Reconhecimento formal conferido Qs equipes que se
destacarem no processo avaliativo, conforme as regras previstas neste
edital.

Xl.  Missdo Técnica Internacional: Atividade presencial de imersdo em
ecossistema de inovagdo destinada & equipe vencedora, conforme item
13.4 e seus subitens.

4. DA COMISSAO ORGANIZADORA

41. A coordenagdo geral do HSE 2026 serd realizada por Comissdo
Organizadora, responsavel por:

|.  Definir e divulgar cronogramas;

ll.  Conduzir comunicagdes oficiais;

. Estabelecer orientagdes complementares necessdrias & boa execugdo
da iniciativa;

IV.  Deliberar sobre casos omissos e situagdes excepcionais, nos termos
deste edital, sendo soberana nas suas decisdes;

V. As decisées da Comissdo Organizadora, quando fundamentadas neste
edital, seréo soberanas, ressalvada a possibilidade de pedido de
esclarecimento exclusivamente quanto o eventual erro material,
inconsisténcia formal ou falha de cdlculo, sem efeito suspensivo.

4.2. As orientagdes complementares da Comissdo Organizadora ndo poderdo
alterar os requisitos de participagdo, os critérios de sele¢do ou avaliagdo, os
pesos, a premiagdo ou outras condigdes essenciais apds a publicagdo do
edital, salvo mediante retificagdo formal e divulgagdo prévia.

5. PARTICIPANTES E ELEGIBILIDADE
Poderdo participar do HSE 2026:
a) Pessoas fisicas maiores de 18 (dezoito) anos na data de inicio do evento;

b) Realizar sua inscrigdo individualmente, utilizando um CPF vdélido ou
passaporte (no caso de estrangeiros);
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c) N&o estar envolvido, direta ou indiretamente, na construgdo e execugdo
do presente edital,

d) Ndo possuir vinculo empregaticio com o SESI/MT ou que possa gerar
conflito de interesses na avaliagdo das solugdes ou no processo de
premiagdo;

e) Serdo selecionados até 25 (vinte e cinco) participantes para composi¢do
das equipes do evento.

f) Os participantes selecionados serdo distribuidos em aoté S (cinco)
equipes multidisciplinares.

o) A composigdo das equipes acontecerd por sorteio via Plataforma,
conforme cronogroma estabelecido no item 15 deste edital.

h) Cada equipe serd composta por no minimo 4 (quatro) e no mdximo S
(cinco) integrantes, observando o diversidade de competéncias
relacionadas a desenvolvimento de software, tecnologio, inovagdo,
negodcios, design, produto, gestdo e resolugdo de problemas da indUstria
em saude mental.

i) Cada participante poderd integrar apenas 1(uma) equipe.

6. DO EVENTO

6.1 O HSE 2026 consiste em uma maratona de inovagdo baseada em desafios
previamente mapeados pela organizagdo.

6.2 Duraonte o evento, os participantes serdo organizados em equipes
multidisciplinares para desenvolver propostas, protétipos, modelos de
negdcio, produtos, servicos ou solugdes tecnoldgicas que atendam oos
desafios apresentados.

6.3 O evento contard com:

Abertura oficial;

Apresentagdo dos desafios;

Formagdo e integragdo das equipes;
Mentorias técnicas e de negdcios;
Checkpoints de acompanhamento;
Sistema de gamificagdo;

Avaliagbes intermedidrias;

Apresentagdo final para banca avaliadora;
Cerimdnia de encerraomento e premiagdo.

7. DAS INSCRICOES

7.1. A participagdo no HSE 2026 ocorrerd em duas fases obrigatdrias:

7.1.1. Na primeira fose, o interessado deverd concluir integralmente a Trilha
Formativa do “Programa Mente Sauddvel®, com carga hordria de 10 (dez) horas,



SESi [U3SES

, =XPERIENCE
disponibilizado na plataforma: https://digital.sesimt.ind.br/, oté o prazo de
inscricdo constante no cronograma, item 15 deste edital.

7.1.2. Apds a conclusdo da Trilha Formativa, o interessado deverd realizar sua
inscrigdo no site: https://hackstars.com.br/hse2026 , anexando,
obrigatoriomente, o certificado de conclus@o da Trilha Formativa.

7.2 N&o serdo aceitas inscrigdes realizadas fora do periodo estabelecido no
cronogroma, item 15 deste edital.

7.3. As inscri¢des realizadas sem a apresentagdo do certificado de conclusdo
da Trilha Formativa ser&o automaticamente desconsideradas.

7.4. O ato de inscrigdo implica a aceitagdo integral e irrestrita dos termos e
anexos deste edital.

7.5. Cada participante é responsdvel pela validogdo e completude das
informagdes cadastradas na plataforma. Isto é, pelo preenchimento correto
dos dados e pela veracidade das informag¢des fornecidas na inscrigdo.

7.6. A inscrigdo no evento ndo garante participagdo na maratona.

7.7. Encerrado o periodo de inscrigdes, a Comissdo Organizadora realizard a
andlise de habilitagdo e sele¢gdo dos candidatos inscritos, observando os
requisitos e critérios previstos neste edital.

7.8. Para efetuar a inscrigdo, os(as) participantes deverdo:

l.  Preencher corretamente o formuldrio eletrénico disponivel na
plataforma de inscrigdo, conforme dados solicitados;

ll. O interessado deverd realizar sua inscrigdo no evento através do site
informado no item 7.1.2, anexando, obrigatoriaomente, o certificado de
conclusdo da Trilha Formativa.

. Confirmar ciéncia e aceite dos anexos (Participagdo e Responsabilidade,
Confidencialidade-NDA, Uso de Voz e Imagem e Consentimento para
Tratoamento de Dados-LGPD);

IV. O preenchimento correto, a veracidade das informagdes e o envio por
meio da plataforma séo de inteira responsabilidade do(a) participante.

7.9. A comunicagdo do HSE 2026 ocorrerd, preferencialmente, por meio do e-
mail e whatsapp cadastrados pelos(as) participantes, sem prejuizo de outros
canais oficiais indicados pela Comissdo Organizadora.

8. DOS CRITERIOS E PROCESSO DE SELECAO

8.1. O prazo de inscrigdo e selegdo dos candidatos constom no cronograma,
item 15 deste edital.


https://digital.sesimt.ind.br/
https://hackstars.com.br/hse2026
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8.2. O processo de selegdo dos candidatos compreende andlise das seguintes
etaopas:

8.2.1. Trilha Formativa: A conclusdo da Trilha Formativa é critério obrigatério
para a selegcdo. O certificado de conclusdo deverd ser anexado ao formulério
de inscrigdo, no campo especifico.

8.2.2. Inscricdo: A etopa de inscrigdo ocorrerd pelo preenchimento de
formuldrio estruturado, cujo objetivo é a captura de atributos do participante

referentes a: | - perfil profissional e forma¢do académicaq; Il - competéncias
técnicas e experiéncia na dreq; Il - disponibilidade integral para participagdo
no evento.

8.2.3. Aceite aos termos do edital e anexos: Como condi¢gdo para a finalizagdo
dainscrigdo, o candidato deverd manifestar aceite formal aos termos do edital
e anexos (Participagdo e Responsabilidade, Confidencialidade-NDA, Uso de Voz
e Imagem e Consentimento para Tratamento de Dados-LGPD).

Pardgrafo Unico. O descumprimento ou o ndo atendimento aos requisitos das
etapas previstas acimao, resultard na desclassificagdo automdtica do
candidato, o qual serd marcado como inelegivel na plataforma.

9. DAFORMACAO E COMPOSIGCAO DAS EQUIPES

9.1. Os dados capturados no formuldrio de inscrigdo subsidiardo a qualificagdo
do candidato para a formagdo de equipes.

?.2. A composigdo das equipes dar-se-& mediante sorteio via plataformo, de
forma automatizada.

?.3. O sorteio das equipes ocorrerd na data informada no cronograma, item 15
deste edital.

94. Inicioda a maratona, a composigdo das equipes serd considerada
congelada, ndo sendo permitidas substituigcdes: a) Em caso de desisténcia ou
ausénciao de integrante apds o inicio das atividades, a equipe permanecerd
ativa com os membros remanescentes, desde que respeitada a composigdo
minima exigida, conforme item 5.5 deste edital, para a integridade da
competicdo.

9.5. Iniciada a maratona, as equipes que ndo estiverem compostas com a

quantidade minima de integrantes, conforme item 5.5 deste edital, serdo
desclassificadas.

10. DESAFIOS

10.1 O HSE 2026 terd como tematica central o Saude Mental no contexto da
Saude e Seguranga do Trabalho (SST), podendo os desafios abordar temas

8
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relacionados ao bem-estar emocional, prevengdo do adoecimento mental,
gestdo psicossocial, qualidade de vida no trabalho, engaojomento, saude
ocupacional, clima organizacional, prevencdo do estresse e burnout,
promog¢do de ambientes sauddveis e demais temas correlatos.

10.2. Os desafios serdo inspirados em situagdes reais, estudos de caso,
processos internos, demandas institucionais, oportunidades de melhoria ou
necessidades identificadas pelo SESI MT, por empresas industriais parceiras
ou por instituicdes apoiadoras do evento, podendo ser adaptados,
anonimizados ou parcialmente modificados para fins educacionais,
metodoldgicos e de inovagdo.

10.3. A apresentagdo dos desafios constitui elemento integrante da dindmica
metodolégica adotada pelo HSE 2026, visando assegurar condigdes
equitativas de participagdo, preservar a imparcialidade da competicdo e
estimular a capacidade de adaptagdo, colaboragdo e resolugdo de problemas
em ambiente de inovagdo.

104. Em razdo da dindmica metodoldégica do evento, ndo haverd
disponibilizagdo prévia dos desafios oos participantes inscritos ou
selecionados.

10.5. Os desafios serdo apresentados exclusivamente durante a progromagdo
oficial do evento, conforme cronograma, item 15 deste edital.

10.6. Os requisitos minimos para as solugdes desenvolvidas durante a maratona
do HSE, constam no anexo V, deste Edital.

10.7. A inscricdo e participagdo no evento implicam na plena ciéncia e
concorddancia do participante quanto a ndo divulgagdo prévia dos desafios,
ndo cabendo questionamentos, recursos, reclomagdes ou reivindicagdes
fundomentadas na auséncia de acesso antecipado ao contelddo dos desafios.

10.8. Informagdes, documentos, dados, indicadores, imagens, materiais técnicos
ou quaisquer conteludos disponibilizados para compreensdo dos desafios
deverdo ser utilizados exclusivamente para fins relacionados ao HSE 2026,
observadas as disposi¢des de confidencialidade previstas neste edital e em
Seus anexos.

10.9. Caso sejom disponibilizadas informagdes classificadas pela organizagdo
como confidenciais ou de acesso restrito, os participantes comprometem-se a
nd&o reproduzir, compartilhar, divulgar, armazenar ou utilizar tais informagdes
para finalidade diversa da participagdo no evento, sob pena de
responsabilizagdo civil e demais medidas cabiveis.

11. DA BANCA AVALIADORA
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1.1 A avaliogdo das entregas finais serd realizada por Banca Avaliadora

composta por avaliadores(as) com conhecimento técnico e/ou de mercado,
designados(as) pela Comissdo Organizadora.

11.2. Identificada hipdtese de impedimento ou conflito de interesses, o avaliador
deverd comunicar imediatamente & Comissdo Organizadoro, abstendo-se de
participar da Banca Avaliadora. Nessa hipdtese, serd designado avaliador
substituto, que passard a compor a Banca Avaliadora em todo o evento.

Pardgrafo Unico. Antes de iniciar as avaliagdes, cada membro da Banca
Avaliodora declara formalmente o auséncia de conflito de interesses
(parentesco, vinculo profissional, académico, societdrio, comercial ou pessoal).

12. DA AVALIACAO E CLASSIFICACAO

12.1. Os critérios de avaliagdo aplicados serdo:

Critério de avaliagdo O que é avaliado Peso padrdo
Negdcio Consisténcia e viabilidoade do 300
modelo de negdcio, proposta de
valor, cliente, canais, mercado,
receita e sustentabilidade da
solugdo.

MVP Materializagdo da ideia em 200
protétipo  funcional, viabilidade
técnica, qualidade da execugdo e
aderéncia ao problema resolvido.
Pitch Clareza, articulagdo, storytelling e 100
defesa da solugdo perante a
banca avaliadora.

User Experience (UX) Experiéncia do usudrio, interface, 100
jornada, acessibilidade e
usabilidade da solucdo.

Engajomento e Equipe | Complementaridade de  perfis, 100

colaboragdo interna, participagdo
ativa e postura da equipe durante

O evento.
Coringa Validagdo do especialista da drea 100
sobre a real efetividade,

viabilidade e aderéncia da solugdo
Qo problema proposto.

Andlise GitHub Evolugdo técnica no repositdrio 100
(commits, entregas, qualidade de
cddigo), quando a andlise
automatizada estiver habilitada.

12.2. Cada critério possui um peso préprio. A soma dos pesos define a
pontuagdo mdaxima possivel para uma equipe. A configuragdo de referéncia
aplicada totaliza 1.000 (mil) pontos distribuidos entre os critérios do item 12.1.

10



S,
|3 SESI

=XPERIENCE

SESi

12.3. A nota final serd obtida pela soma das pontuagdes dos critérios avaliados,
para fins de classificagdo.

12.4. Na ocorréncia de empate entre pontuagdes de equipes, serdo aplicados
sucessivamente os seguintes critérios de desempate:

V. maior nota em negdcio;

VI.  maior noto em MVP;

VII.  maior nota em Pitch;

VIII.  maior nota em User Experience (UX);
IX.  maior nota em Engajamento e Equipe.

12.5. Serd considerada vencedora em 1° (orimeiro) lugar a equipe que obtiver a
maior pontuag¢do geral, apurada pela soma das notas atribuidas nos critérios
de avaliagdo previstos no item 12.1.

12.6. As trés equipes com maior pontuagdo geral serdo as classificadas - 1°,2° e
3° (primeiro, segundo e terceiro) lugar.

13. PREMIACAO E MISSAO TECNICA INTERNACIONAL

13.1. Ao final do evento, ser&o reconhecidas as trés equipes com melhor
desempenho, conforme critérios de avaliagdo. As equipes classificadas em 1°
(primeiro), 2° (segundo) e 3° (terceiro) lugar receberdo troféus, certificados e
brindes institucionais.

13.2. Os certificados digitais serdo emitidos pelo SESI MT para as equipes
participantes da competicdo e entregues em oté 10 (dez) dias Uteis apds
encerramento do HSE 2026.

13.3. O HSE 2026 premiard a equipe vencedora do 1° (primeiro) lugar com uma
Missdo técnica internacional.

13.4. A Missdo Internacional

13.4.1. A miss@o técnica internacional vinculada & premiagdo do 1° lugar terd
como destino Lisboa/Portugal, com programagdo prevista no periodo de 07 a
14 de novembro de 2024, incluindo participagdo no Web Summit Lisbon 2026,
atualmente previsto para ocorrer entre ? e 12 de novembro de 2024.

184.2 A premiagdo abrangerd os custos relacionados o Missdo Técnica
Internacional:

e Passagens aéreas (ida e volta) entre Cuiabd/MT e Lisboa/Portugal,
destino final da missdo;
Hospedagem durante o periodo oficial da missdo técnica;
Traslados previstos na programagdo oficial do evento;
Credenciais e visitas técnicas integrantes da programagdo oficial.
Imersdo e participagdo no Web Summit Lisboa.
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184.3. O SESI MT ndo se responsabilizard pelo pagamento de consultorias,
taxas ou qualquer outra despesa relacionada a emissdo de documento
pessoal necessdrio para a realizagdo das missdes de premiagdo, como
passaportes, vistos, carteira de identidade atualizada.

13.4.4. NGo estdo incluidas na premiagdo da missdo técnicaq, exclusivamente:

e alimentagdo, quando ndo prevista na programagdo oficial da misséo
técnica;
consumo de frigobar, lavanderia, telefonia e compras de cardter pessoal;
despesas com emissdo ou renovagdo de passaporte, obtengdo de visto,
vacinas e seguros ndo contemplados pela organizagdo;
deslocaomentos particulares e despesas com acompanhantes;
taxas ou encargos decorrentes de alteragdes solicitadas pelos
participantes.

13.4.5. Fica vedada a conversdo das missdes de premiagdes em dinheiro ou sua
transferéncia para terceiros.

184.6. A premiagdo referente G missdo técnica internacional é pessoal e
intransferivel, ndo sendo passivel de conversdo em dinheiro, créditos ou
quaisquer outras formas de compensagdo financeira. Caso o participante da
equipe vencedora decline da viagem ou esteja impossibilitado de participar
por quaisquer motivos, ndo haverd reembolso ou pagamento dos valores
correspondentes a passagens, hospedagem ou didrias.

184.7. A realizagdo da missdo técnica internacional poderd ser ajustada,
suspensa ou cancelada em caso de for¢ga maior, caso fortuito, alteragdo ou
cancelamento do evento oficial, restricdes sanitdrias, migratdrias,
diplomaticas, de seguranga, indisponibilidade logistica superveniente.

184.71. A participagdo na missdo internacional fica condicionada &
apresentagdo, pelos contemplados, de documentagdo pessoal vélida, inclusive
passaporte, vistos, autorizagdes, comprovantes sanitdrios, seguros ou outros
documentos eventualmente exigidos pelas autoridades competentes ou pela
organizagdo do evento.

Pardgrafo Unico. A impossibilidade de emissdo/apresentagdo tempestiva dos

documentos pessoais exigidos ndo gera direito o conversdo da premiagdo em
dinheiro, reembolso, indenizagdo ou compensag¢do financeira.

14. DESCLASSIFICACAO E EXCLUSAO

14.1. Serdo inabilitados(as), desclassificados(as) ou excluidos(as), participantes
e/ou equipes que:

|.  Prestarem informagdes falsas;
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Descumprirem regras deste edital ou orientagdes oficiais
complementares;

Ill.  N&o atenderem aos requisitos de elegibilidade;

IV.  Praticarem otos de desrespeito, discriminagdo, assédio ou conduta
incompativel com os principios éticos da iniciativa;

V. Tentarem manipular, fraudar, burlar ou interferir indevidamente em
sistemas, processos ou avaliagoes;

VI.  Entregarem projetos plagiados ou com violagdo de direitos autorais
e/ou de propriedade intelectual,

VIl.  Descumprirem regras de protegdo de dados pessoais,
confidencialidade, seguran¢a da informa¢do ou uso autorizado de
materiais disponibilizados no evento.

14.2. A desclassificagdo poderd ser aplicada de forma automdtico, nas
hipdteses objetivamente verificdveis previstas neste edital, ou apds andlise da
Comissdo Organizadora, conforme a natureza do caso, assegurada, quando
cabivel e sem prejuizo da continuidade do evento, a possibilidade de
manifestagdo do participante ou equipe sobre os fatos apurados.

14.3. A exclusdo de participantes ou equipes serd comunicada formalmente
pela plataforma de participagdo.

14.4. A desclassificagdo implica perda automdtica de direitos relativos &
participagdo, certificagdo, premiagdo no dmbito do HSE 2026.

15. CRONOGRAMA OFICIAL

Etapa Data
Abertura das Inscrigdes 11/08/2026
Encerramento das Inscrigdes 30/08/2026
Andlise e Sele¢gdo dos Participantes 31/08/2026 o 02/09/2026
Divulgagdo dos Selecionados 07/09/2026
Evento de Abertura (Restrito aos selecionados) 18/09/2026 (18h as 22h)
Apresentagdo dos Desafios 18/09/2026
Sorteio das Equipes e Desafios 18/09/2026

Recepg¢do dos participantes
Desenvolvimento das Solugdes
Apresentagdes Finais

Premiagdo e Encerromento

19/09/2026 (&s 8h)
19/09/2026 a 20/09/2026
20/09/2026

20/09/2026 (18h)

15.1. Eventuais olteragdes de datas ou prazos previstos neste cronograma
ser@o comunicadas aos participantes por meio dos canais oficiais do evento,
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ndo cabendo qualquer direito de contestagdo em razdo de aqjustes
operacionais devidamente divulgados.

15.2. A organizagdo poderd prorrogar o prazo de inscrigdes, caso entenda
necessario para o alcance dos objetivos do evento, mediante divulgagdo prévia
nos canais oficiais de comunicagdo.

15.3. Todos os hordrios previstos neste edital observardo o hordrio oficial de
Cuiabd/MT.

16. INFRAESTRUTURA, CUSTOS E RESPONSABILIDADES

16.1. O evento serd realizado em formato presencial, havendo transmissdes ao
vivo (lives) em momentos estratégicos da programagdo, com o objetivo de
promover a divulga¢cdo das agdes desenvolvidas e disseminar os contelddos
apresentados.

16.2. O SESI MT disponibilizard infraestrutura fisica compativel com a
realizagdo da maratona, acesso & internet e alimentagdo as equipes
participantes durante os periodos e atividades oficiais do evento, conforme
programagdo definida pela organizagdo, ndo abrangendo despesas pessoais,
dietas especificas ndo informadas previomente ou custos fora da
programagdo oficial.

16.3. Coada participante deverd utilizar equipaomento préprio para
desenvolvimento das atividades, incluindo notebook, carregadores, periféricos
e demais recursos que considerar necessarios.

16.4. A organizagdo ndo fornecerd equipomentos (como notebook, monitores,
periféricos, entre outros) individuais aos participantes.

16.5. Despesas relacionadas a transporte, hospedagem, deslocamento urbano
Ou qQuaisquer custos pessoais serdo de inteira responsabilidade dos
participantes.

16.6. Os participantes deverdo permanecer presentes durante as atividades
obrigatdrias previstas na progromagdo oficial do evento.

16.7. O abandono injustificado da participagdo durante a realizagdo do evento

resultard na desclassificagdo da equipe ou na adogdo das medidas
organizacionais necessarias para manutengdo da dindmica da competigdo.

17. PROPRIEDADE INTELECTUAL

17.1. Todas as solugdes, protdtipos, modelos, céddigos-fonte, apresentagdes,
documentos e demais ativos intelectuais desenvolvidos pelas equipes durante
o HSE 2026 serdo de titularidade exclusiva de seus respectivos autores.
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17.2. A paorticipagdo no evento ndo implica cessdo, transferéncia ou
compartilhamento automadtico de direitos de propriedade intelectual ao SESI
MT, ao Hub Sesi Experience, s empresas participantes ou a terceiros.

17.3. Caso exista interesse futuro na implementagdo, contratagdo,
licenciomento, aquisi¢cdo, investimento, validagdo ou desenvolvimento das
solugdes apresentadas, eventual negociagdo deverd ocorrer diretamente entre
os titulares da solugdo e a parte interessada, sem qualquer obrigagdo de
intermediag¢do por parte do SESI MT ou do Hub Sesi Experience.

17.4. O SESI MT, empresas parceiras, patrocinadores ou instituicdes apoiadoras
ndo possuirdo participagdo societdria automatico, percentual de propriedade
intelectual ou qualquer direito econdmico decorrente das solugdes
desenvolvidas durante o evento.

17.5. As equipes permanecem livres para evoluir, comercializar, licenciar,
registrar, transformar em startup ou explorar economicamente as solugdes
desenvolvidas apds o encerramento do evento.

17.6. Os participantes declarom que as solugdes, protdtipos, cddigos,
apresentagdes, imagens, marcas, bases de dados, componentes, bibliotecas,
conteldos e materiais utilizados ou desenvolvidos durante o HSE 2026 deverdo
observar a legislagdo aplicdvel, inclusive direitos autorais, propriedade
industrial, segredos de negdcio, proteg¢do de dados pessoais e licengas de
terceiros.

17.7. O SESI MT, o Hub SESI Experience, os parceiros e patrocinadores ndo se
responsabilizardo por violagdes de direitos de terceiros decorrentes de
materiais, tecnologias, cddigos, conteldos ou informagdes utilizadas pelos
participantes.

17.8. Sem prejuizo da titularidade dos autores, os participantes autorizam o
SESIMT a divulgar, para fins institucionais e ndo comerciais, 0 nome da equipe,
resumo da solugdo, imagens, registros do pitch e resultados do evento,
observadas as regras de confidencialidade e prote¢do de dados pessoais.

18. PROTECAO DE DADOS PESSOAIS

18.1 O tratamento de dados pessoais observard as disposi¢gdes da Lei Federal
n° 13.709/2018 (LGPD).

18.2 Os dados coletados poderdo ser utilizados para:

Gestdo das inscrigoes;
Controle de participagdo;
Emissdo de certificados;
Comunicagdo institucional,
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e Divulgagdo dos resultados do evento.

19. DIREITO DE IMAGEM

19.1 Ao se inscrever para participar do evento, o participante concorda e
autoriza, sem &nus, a utilizagdo de sua imagem, voz, nome e registros
audiovisuais captados durante a realizagdo do HSE 2026.

19.2. Essa autorizagdo poderd ser utilizada pelo SESI MT, FIEMT,
patrocinadores, parceiros institucionais e organizagdo para fins institucionais,
educacionais, promocionais e de divulgag¢do relacionados ao evento e as
instituicdes envolvidas.

19.3. A autorizagdo prevista neste item é concedida de forma gratuita, por prazo
indeterminado e sem limitagdo territorial, exclusivamente para finalidades
institucionais, educacionais, promocionais e de divulgag¢do relacionadas ao
evento e as instituigdes envolvidas.

20. CONFIDENCIALIDADE

20.1 Os participantes deverdo observar integralmente as regras previstas no
Termo de Confidencialidade.

20.2 Informogdes estratégicas, dados, documentos ou materiais
disponibilizados pela organizagdo ou parceiros ndo poderdo ser utilizados
para finalidades externas ao evento sem autorizagdo expressa.

20.3 Caso sejom disponibilizadas informagdes, indicadores, documentos,
dados internos, estudos ou quaisquer contelddos relacionados aos desafios, os
participantes comprometem-se a utilizd-los exclusivamente durante o evento,
observando as regras de confidencialidade estabelecidas neste edital e nos
documentos complementares.

204. Caso a organizagdo ou parceiros disponibilizem informagdes,
documentos ou bases de dados reais para desenvolvimento das solugdes, os
participantes poderdo ser obrigados a aceitar o instrumento complementar de
confidencialidade (NDA), cuja observancia serd condigdo para acesso Qs
informagdes disponibilizadas.

20.5. Sempre que possivel, a organizagdo priorizard a utilizagdo de informagdes
anonimizadas, simuladas ou ficticias para desenvolvimento das solugdes
propostaos.

21. PROTECAO DA METODOLOGIA

21.1 A condugdo metodoldgica, técnica e operacional do HSE 2026 poderd ser
realizada pelo SESI MT, por instituicdo parceira ou por entidade tecnicamente
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habilitada pela organizagdo, mediante utilizagdo de metodologia prdpria ou
previomente autorizada para a realizagdo de hackathons, observadas as
disposi¢des aplicAveis quanto o propriedade intelectual, confidencialidade,
uso de materiais técnicos e responsabilidades previstas neste edital e nos
instrumentos especificos.

21.2 A participagdo no HSE 2026 ndo confere qualquer autorizagdo para
reprodugcdo, adaptagdo, comercializagdo, replicagdo ou utilizagdo da
metodologio, de seus processos, documentos, estruturas, dindmicas,
mecanismos de gamificagdo, sistemas de avaliagdo ou demais elementos que
a compdem.

21.3. E vedado aos participantes copiar, reproduzir, adaptar, comercializar,
distribuir ou utilizar, total ou parcialmente, elementos da metodologia aplicada
para realizagdo de eventos, programas, treinamentos, competigdes,
hackathons ou iniciativas semelhantes, sem autorizagdo prévia.

22. CONDUTA DOS PARTICIPANTES

22.1. SGo deveres dos participantes:

Agir com ética e respeito;

Cumoprir hordrios e atividades;
Respeitar orientagdes da organizagdo;
Zelar pelos espagos utilizados;
Respeitar a diversidade e a inclusdo.

22.2. Néo serdo toleradas prdticas como assédio, discriminagdo, violéncio,
dano ao patrimdnio, uso indevido de dados, pldgio, violagdo de propriedade
intelectual, tentativa de fraude, uso indevido de marca e descumprimento das
regras de confidencialidade, ou qualquer conduta incompativel com os
objetivos do evento.

22.3. A organizagdo poderd advertir, suspender ou desclassificar participantes
que descumprirem este edital, os termos complementares, as regras de
confidencialidade, as normas de convivéncia ou as orientagdes da equipe
organizadorao, sem direito a qualquer indenizagdo, compensagdo ou
ressarcimento.

23. DO USO DA MARCA, LOGOTIPOS E DEMAIS SINAIS DISTINTIVOS

23.1. A participagdo no Hackathon SESI Experience 2026 ndo confere aos
participantes, equipes, mentores, parceiros ou terceiros qualquer direito de
utilizar, reproduzir, divulgar, associar, modificar ou explorar, para qualquer
finalidade, as marcas, logotipos, nomes empresariais, identidade visual,
simbolos, emblemas, slogans ou quaisquer outros sinais distintivos de
titularidade do SESI, ou daos instituicdes parceiras, salvo nas hipdteses
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expressamente autorizadas neste Edital ou mediante autorizagdo prévia e
expressa da respectiva titular.

23.2. A utilizagdo das marcas institucionais em apresentagdes, materiais
promocionais, publicagdes, midias sociais, websites, portfélios, campanhas
publicitdrias, materiais impressos, audiovisuais ou quaisquer outros meios de
comunicagdo dependerdo de autorizagdo prévia e expressa do SESI, devendo
observar integralmente as diretrizes de identidade visual e comunicagdo
institucional aplicdveis.

23.3.E vedada a utilizagdo das marcas e demais sinais distintivos de forma que
possa induzir terceiros a erro quanto o existéncia de vinculo contratual,
comercial, institucional, patrocinio, endosso, certificagdo ou aprovagdo pelo
SESI, ou pelas instituigdes parceiras, quando inexistentes.

23.4. A autorizagdo eventualmente concedida para utilizagdo das marcas serd
especifica, precdria, intransferivel, ndo exclusiva e limitada a finalidade, ao
prazo e as condigdes expressamente estabelecidas pelo SESI, ndo implicando
cessdo, licenga definitiva ou transferéncia de quaisquer direitos de
propriedade intelectual.

23.5. O uso indevido das marcas, logotipos ou demais sinais distintivos poderdo
ensejar a determinagdo de cessagdo imediata da utilizagdo, a desclassificagdo
ou exclusdo do participante ou equipe, quando cabivel, sem prejuizo da
responsabilizagdo civil, administrativa e das demais medidas judiciais ou
extrajudiciais cabiveis para protegdo dos direitos do SESI e dos respectivos
titulares.

24. DISPOSICOES FINAIS

24.1. A participagdo no HSE 2026 é gratuita e voluntario, ndo gerando qualquer
vinculo empregaticio, contratual, societdrio ou de prestagdo de servigos com o
SESI MT, com as instituigdes parceiras ou qualquer organizagdo vinculada a
execugdo do evento.

242. O SESI MT nd&o se responsabiliza por inscrigbes ndo recebidas em
decorréncia de problemas técnicos, falhas na transmissdo de dados,
indisponibilidade de internet, quedas de energia ou congestionamentos de
comunicagdo, informagdes incorretas fornecidas pelos participantes ou
quaisquer eventos alheios & sua atuagdo direta.

24.3. Os dados pessoais fornecidos serdo tratados para fins de execugdo e
gestdo da iniciativa, em conformidade com a Lei Geral de Protegdo de Dados
(Lei n®13.709/2018) e com os termos constantes dos Anexos.

24.4. Os(As) participantes autorizam, de forma gratuito, o uso de imagem, voz e
nome para fins institucionais e de divulgagdo do HSE 2026, conforme Anexos.
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24.5. Os direitos de propriedade intelectual dos projetos desenvolvidos
pertencem aos(as) respectivos autores(as).

24.6. A participagdo no HSE 2026 implica plena aceitagdo deste edital e de seus
Anexos.

24.7. Os casos omissos serdo analisados e decididos pela comissdo
organizadora.

24.8. A organizagdo poderd realizar ojustes operacionais, metodoldgicos e de
cronograma sempre que necessario para garantir a adequada execugdo do
evento.

24.9. O SESI MT poderd cancelar, suspender, adiar ou alterar a realizagdo do
evento por motivo de for¢ga maior, caso fortuito, questdes operacionais,
institucionais, técnicas, sanitdrias, de seguranga ou outras circunstancias
supervenientes que comprometam a adequada execugdo da iniciativa, sem
que isso gere direito a indenizagdo, reembolso ou compensa¢gdo 0os
participantes, ressalvadas as hipdteses expressamente previstas neste edital.

24.10. Duvidas, solicitagdes de esclarecimentos ou comunicagdes relacionadas
a este edital e ao HSE 2026 deverdo ser encaminhadas exclusivamente para o
enderego eletronico parcerias@sesimt.ind.br, observado o prazo de vigéncia
deste edital.

24.11. A organizagdo ndo se responsabiliza por solicitagdes encaminhadas para
canais ndo oficiais ou por falhas decorrentes de informagdes de contato
fornecidas incorretamente pelos participantes.

2472. Os casos omissos neste edital serdo resolvidos pela Comissdo

Organizadora. Este edital entra em vigor nao data de sua publicagdo,
permanecendo valido até a conclusdo integral da edigdo correspondente.

Cuiabd - MT, 05 agosto de 2026.

SERVICO SOCIAL DA INDUSTRIA - SESI MT
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ANEXO |- TERMO DE CONFIDENCIALIDADE (NDA)
HACKATHON SESI EXPERIENCE 2026

Declaro que participarei do Hackathon SESI Experience 2026, promovido pelo
Servigo Social da IndUstria de Mato Grosso - SESI/MT, por meio do Hub SESI
Experience, comprometendo-se a observar as disposi¢gdes deste Termo.

CLAUSULA PRIMEIRA - DO OBJETO

O presente Termo tem por objeto assegurar a confidencialidade das
informagdes, documentos, dados, materiais, metodologias, processos,
indicadores, estudos, protétipos e quaisquer outros contelddos
disponibilizados durante a realizagdo do Hackathon.

CLAUSULA SEGUNDA - DAS INFORMACOES CONFIDENCIAIS

Consideram-se informagdes confidenciais todas aquelas disponibilizadas pela
organizagdo, empresas parceiras, patrocinadores, mentores ou instituigcdes
apoiadoras, independentemente do meio em Qque forem apresentadas,
incluindo informagdes verbais, escritas, digitais ou audiovisuais.

Também serdo consideradas confidenciais:

|.  dados técnicos, estratégicos ou operacionais;
II.  documentos internos;
Ill.  bases de dados;
IV.  informagdes sobre processos industriais;
V. estudos de caso;
VI.  desafios apresentados durante o evento;
VIl.  quaisquer informagdes identificadas como confidenciais.

CLAUSULA TERCEIRA - DAS OBRIGACOES DO PARTICIPANTE

O participante compromete-se a:

. Informagdes estratégicas, dados, documentos ou materiais
disponibilizados pela organizagdo ou parceiros ndo poder&o ser
utilizados para finalidades externas oo evento sem autorizagdo
expressa.

ll.  Caso sejom disponibilizadas informagdes, indicadores, documentos,
dados internos, estudos ou quaisquer contelddos relacionados aos
desafios, os participantes comprometem-se a utilizé-los exclusivamente
durante o evento, observando as regras de confidencialidade
estabelecidas neste edital e nos documentos complementares.

. Caso a orgaonizagdo ou parceiros disponibilizem informagdes,
documentos ou bases de dados reais para desenvolvimento das
solugdes, os participantes poderd&o ser obrigados a aceitar instrumento
complementar de confidencialidade (NDA) na inscrigdo, cuja
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observancia serd condigdo para acesso informagdes

disponibilizadas.
IV. Sempre que possivel, a organizagdo priorizard a utilizagdo de

informagdes anonimizadas, simuladas ou ficticias para desenvolvimento
das solugdes propostas.

V. O participante ndo poderd reter cépias de materiais confidenciais apds
0 evento.

CLAUSULA QUARTA - DAS EXCEGCOES

N&o serdo consideradas confidenciais as informagdes que:

| - j& sejam de dominio publico;

Il - tenham sido obtidas legitimamente por outras fontes independentes;
Il - sejom divulgadas mediante autorizagdo expressa da organizagdo.

CLAUSULA QUINTA - DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

O aceite deste Termo ndo implica cessdo de direitos de propriedade intelectual
pertencentes oo participante, ao SESI MT, ou Os empresas parceiras,
permanecendo tais direitos regulados pelo Edital do Hackathon, e pelos
instrumentos especificos eventualmente firmados entre as partes interessadas.

CLAUSULA SEXTA - DA VIGENCIA

As obrigagdes de confidencialidade permanecerdo vigentes pelo prozo de S
(cinco) anos apds o encerromento do evento, independentemente da
permanéncia do participante no Hackathon.

CLAUSULA SETIMA - DO DESCUMPRIMENTO
O descumprimento deste Termo poderd acarretar:
| - desclassificagdo imediata do participante ou da equips;

Il - impedimento de participagdo em futuras iniciativas promovidas pelo SESI
MT;

lll - responsabilizagdo civil por perdas e danos;
IV - demais medidas administrativas e judiciais cabiveis.

CLAUSULA OITAVA - DAS DISPOSICOES FINAIS

Declaro ter lido integralmente este Termo, compreender suas disposi¢gdes e
comprometer-se a cumpri-las integralmente.
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ANEXO Il - TERMO DE PARTICIPAGAO E RESPONSABILIDADE
HACKATHON SESI EXPERIENCE 2026

Declaro que participarei do Hackathon SESI Experience 2026, promovido pelo
Servigo Social da IndUstria de Mato Grosso - SESI/MT, por meio do Hub SESI
Experience, comprometendo-se a observar as disposi¢gdes deste Termo.

DECLARO QUE:

1. Possuo idade igual ou superior a 18 (dezoito) anos.

2. Participo do evento por livre e espontdnea vontade.

3. Comprometo-me a participar integralmente das atividades obrigatérias

previstas na programagdo oficial.

4. Manterei conduta ética, respeitosa e colaborativa durante todo o
evento.

5. Respeitarei a diversidade, a inclusdo, a integridade fisica e moral dos
demais participantes, mentores, avaliodores, colaboradores e equipe
organizadora.

6. Utilizarei equipamentos de minha propriedade, responsabilizando-me
integralmente por sua guarda, funcionamento e seguranga.

7. Estou ciente de que despesas pessoais com transporte, hospedagem,
alimentag¢do ndo prevista pela organizagdo e demais custos particulares
s@o de minha exclusiva responsabilidade.

8. Comprometo-me a cumprir as orientagdes da organizagdo e da equipe
metodoldgica do evento.

9. Estou ciente de que eventual abandono injustificado poderd resultar em
minha desclassificagdo ou da equipe.

10. Declaro que as solugdes desenvolvidas respeitardo o legislagdo
brasileiro, os direitos de propriedade intelectual de terceiros, a Lei Geral
de Prote¢do de Dados (Lei n°13.709/2018) e principios éticos aplicdveis.

11. Estou ciente de que a titularidade da propriedade intelectual das
solugdes permanecerd com seus respectivos autores, observadas as
disposigdes previstas no Edital.

12. Autorizo, de forma gratuita, o uso de minha imagem, voz e nome
captados durante o evento para fins institucionais, educacionais e de
divulgagdo pelo SESI MT, Sistema FIEMT, e parceiros do evento,
conforme previsto no Edital.

13. Comprometo-me o  observar integralmente o Termo de
Confidencialidade e demais documentos complementares.

14. Declaro estar ciente de que o descumprimento das normas do Edital
poderd resultar em adverténcio, desclassificagdo, desligomento do
evento e demais medidas cabiveis.

15. Declaro que todas as informagdes prestadas no processo de inscrigdo
sdo verdadeiras, assumindo inteira responsabilidade por sua
veracidade.
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DISPOSICOES FINAIS

Declaro que compreendi todos os direitos, deveres e responsabilidades
decorrentes de minha participagdo no Hackathon SESI Experience 2026,
comprometendo-me a cumprir integralmente o Edital, seus anexos e as
orientagdes da Comissdo Organizadora.
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ANEXO Ill - TERMO DE CONSENTIMENTO PARA TRATAMENTO DE
DADOS (LGPD)

HACKATHON SESI EXPERIENCE 2026

Declaro que participarei do Hackathon SESI Experience 2026, promovido pelo
Servigo Social da IndUstria de Mato Grosso - SESI/MT, por meio do Hub SESI
Experience, comprometendo-se a observar as disposi¢gdes deste Termo.

Este documento visa registrar a manifestagdo livre, informada e inequivoca
pela qual o(a) Titular concorda com o tratamento de seus dados pessoais para
finalidade especifica, em conformidade com a Lei n°® 13.709 - Lei Geral de
Prote¢do de Dados Pessoais (LGPD).

Ao manifestar sua aceitagdo para com o presente termo, o(a) Titular consente
e concorda que o SESI - Servigo Social da Industria de Mato Grosso, CNPJ N°
03.819.157-0001/31; com sede a Av. Historiador Rubens de Mendonga, n°® 4.193,
Centro Politico Administrativo, doravante denominado Controlador, tome
decisbes referentes oo trotomento de seus dados pessoais ou dados
necessdrios ao usufruto para participagdo do(a) Titular no Hackathon SESI
Experience 2026, bem como realize o tratamento de tais dados, envolvendo
operagdes como as que se referem a coleto, produgdo, recepgdo, classificagdo,
utilizagdo, acesso, reprodugdo, transmissdo, distribuicdo, processamento,
arquivamento, armazenamento, eliminagdo, avaliagdo ou controle da
informag¢d&o, modificagdo, comunicagdo, transferéncio, difusdo ou extragdo.

Dados Pessoais: O Controlador estd autorizado a tomar decisdes relacionadas
Qo processamento e a realizar o tratamento dos seguintes dados pessoais e
dados pessoais sensiveis do(a) Titular:

e Nome completo;

e Data de nascimento;

e (Cidade/UF,;

e NuUmeros de telefone com DDD, WhatsApp e enderegos de e-mail;

e Comunicagdo, verbal e escrita, mantida entre o Titular e o Controlador.

Finalidades do Tratomento dos Dados: O tratomento dos dados pessoais
listados neste termo tem as seguintes finalidades:

e Possibilitar que o Controlador utilize tais dados na inscrigdo, divulgagdo,
premiagdo dos interessados participantes de eventos, prémios ou
CONCUrsos;

e Possibilitar que o Controlador utilize tais daodos na elaboragdo de
relaotdrios gerais do Hackathon Sesi Experience, relatérios de
indicadores de impacto social e emissGo de produtos e servigos;

e Possibilitar que o Controlador utilize tais dados para suas pegas de
Comunicagdo, abrangendo o uso daimagem em todo territério nacional
e no exterior, das seguintes formas: (l) folhetos em geral (encartes, mala
direto, catdlogo etc); (ll) folder de apresentagdo; (lll) midia eletrénica
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(sites, midias sociais); (IV) anUncios em revistas e jornais em geral; (V)
home page; (V) cartazes; (VII) back-light.

e Possibilitar que o Controlador utilize tais dados para manter o banco de
dados de participantes para facilitar o contato em futuros convites para
eventos, competi¢des e comunidades.

e Compartilhomento de Dados: O Controlador fica autorizado a
compartilhar os dados pessoais do(a) Titular com outros agentes de
tratamento de dados, caso seja necessario para as finalidades listadas

neste termo, observados os principios e as garantias estabelecidas pela
Lei n°®13.709.

Seguranga dos Dados

O controlador responsabiliza-se pela manutengdo de medidas de segurango,
técnicas e administrativas aptas a proteger os dados pessoais de acessos Ndo
autorizados e de situagdes acidentais ou ilicitas de destrui¢do, perda,
alteragdo, comunicagdo ou qualquer forma de tratomento inadequado ou
ilicito.

Em conformidade oo art. 48 da Lei n° 13.709, o controlador comunicard ao(d)
titular e & Autoridade Nacional de Prote¢éo de Dados (ANPD) a ocorréncia de
incidente de seguranga que possa acarretar risco ou dano relevante ao Titular.

Término do Tratamento dos Dados

O controlador poderd manter e tratar os dados pessoais do(a) Titular durante
todo o periodo em que os mesmos forem pertinentes ao alcance das
finalidades listadas neste termo. Dados pessoais anonimizados, sem
possibilidade de associagdo ao individuo, poderdo ser mantidos por periodo
indefinido.

O(A) Titular poderd solicitar via e-mail ou correspondéncia ao controlador, a
qualquer momento, que sejom eliminados os dados pessoais ndo
anonimizados do(a) Titular. O(A) Titular fica ciente de que poderd ser invidvel
ao controlador continuar o fornecimento de produtos ou servigos ao(a) Titular,
a partir da eliminagdo dos dados pessoais.

Direitos do(a) Titular

O(A) Titular tem direito a obter do controlador, em relagdo aos dados por ele
tratados, o qualquer momento e mediante requisigdo:

l.  Confirmagdo da existéncia de tratamento;
[I.  Acesso aos dados;
lll.  Corregdo de dados incompletos, inexatos ou desatualizados;
IV.  Anonimizagdo, bloqueio ou eliminagdo de dados desnecessdrios,
excessivos ou tratados em desconformidade com o disposto na Lei n°
13.709;
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Portabilidade dos dados a outro fornecedor de servigo ou produto,
mediante requisigdo expressa e observados os segredos comercial e
industrial, de acordo com a regulamentag¢do do 6rgdo controlador;

VI.  Eliminag&o dos dados pessoais tratados com o consentimento do titular,
exceto nas hipdteses previstas no art. 16 da Lei n°®13.709;

VIl.  Informagdo das entidades publicas e privadas com as quais o
controlador realizou uso compartilhado de dados;
VIIl.  Informagdo sobre a possibilidade de ndo fornecer consentimento e

sobre as consequéncias da negativa;
IX.  Revogogdo do consentimento, nos termos do § 5° do art. 8° da Lei n°
13.709.

Do Tratamento Compartilhado de Dados Pessoais com Instituicdes Parceiras

| Para a execugdo das atividades relacionadas oo Hackathon SESI
Experience 2026, o SESI MT poderd realizar o compartilhamento de
dados pessoais dos participantes com o Servigo de Apoio as Micro e
Pequenas Empresas de Mato Grosso - SEBRAE MT e demais parceiros
institucionais diretamente envolvidos na organizagdo e execugdo do
evento, observadas as disposi¢des da Lei Federal n®13.709/2018 (Lei Geral
de Protegdo de Dados Pessoais - LGPD), os principios da necessidade,
adequacgdo, finalidade, transparéncia e seguranga;

ll. O compartilhamento de dados ocorrerd exclusivamente para
finalidades legitimas relacionadas o gestdo, operacionalizagdo,
execugdo, acompanhamento, comunicag¢do institucional, realizagdo de
mentorias, avaliagdes, certificagdo, premiaogdo, missdo técnica,
mensuragdo de resultados, prestagdo de contas, elaboragdo de
indicadores e demais atividades necessarias o realizagdo do Hackathon,
vedada sua utilizagdo para finalidade diversa daquela prevista neste
Edital ou na legislagdo aplicdvel;

. A definigdo das atribuigdes das institui¢des envolvidas no tratamento
dos dados pessoais, inclusive quanto o atuagdo do SEBRAE MT como
Operador, Controlador Conjunto ou outra modalidade de tratamento
prevista na LGPD, serd estabelecida nos instrumentos juridicos firmados
entre as instituigdes parceiras, observadas as respectivas competéncias,
responsabilidades e obrigag¢des legais;

IV. As instituicdes participantes comprometem-se o odotar medidas
técnicas, administrativas e organizacionais aptas a proteger os dados
pessoais contra acessos ndo autorizados, destruicdo, perdao, alteragdo,
comunicagdo, divulgagdo ou qualquer forma de tratamento
inadequado, ilicito ou acidental, em conformidade com a legislagdo
vigente e com as boas prdticas de governanga em privacidade e
protecdo de dados;

V. Cada instituigdo responderd pelas atividades de tratomento de dados
pessoais realizadas no &mbito de sua atuagdo e pelas obrigagdes que
lhe forem atribuidas na legislagdo aplicdvel e nos instrumentos juridicos
celebrados entre as partes, sem prejuizo da responsabilidade solidaria
nas hipdteses expressamente previstas na Lei Geral de Protegdo de
Dados Pessoais;
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VI. O compartilhamento de dodos pessoais previsto neste Edital ndo
autoriza a utilizagdo das informagdes para fins comerciais,
promocionais ou qualquer outra finalidade incompativel com a

execugdo do Hackathon, salvo mediante fundamento juridico vadlido e
observadas as disposi¢des da LGPD.

Direito de Revogagdo do Consentimento Este consentimento poderd ser
revogado pelo(a) Titular, a qualquer momento, mediante solicitagdo via e-
mail ou correspondéncia ao controlador.
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ANEXO IV - TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE VOZ E IMAGEM
HACKATHON SESI EXPERIENCE 2026

Autorizo expressamente a utilizagdo, pelo SESI MT, instituigdo organizadora
e parceiros, da minha imagem e voz, a titulo gratuito, em midias sociais,
impressas, internet, TV, VOD, e em qualquer meio de comunicagdo e/ou
ferromentas que venham a existir, para quaisquer fins, especialmente
jornalisticos, institucionais, promocionais, de pesquisa e de divulgagdo por
meios de pegas audiovisuais e publicitdrias sem qualquer 6nus e/ou
restricdes para o Sistema SESI (Nacional e Estaduais), instituicdo
organizadora e parceiros.

A autorizagdo de uso é por tempo indeterminado e o presente Termo é
firmado em cardter definitivo, irretratdvel e irrevogdavel, sem que haja nada
a ser reclamado, obrigondo a mim e meus sucessores a qualquer titulo, a
respeitarem integralmente os termos e condigdes estipuladas no presente
instrumento.

Declaro, ainda, que autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser

reclamado a titulo de direitos conexos & minha imagem e voz ou a qualquer
outro.
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ANEXO V - REQUISITOS TECNICOS MINIMOS DAS SOLUCOES
1. FINALIDADE

O presente Anexo estabelece os requisitos técnicos minimos aplicdveis Os
solugdes desenvolvidas durante o Hackathon SESI Experience 20246, com a
finolidade de orientar as equipes, padronizar as expectativas quanto as
entregas e conferir maior objetividade ao processo de avaliagdo.

Os requisitos aqui previstos representam parémetros minimos e ndo limitam a
criatividade, a inovagdo ou a utilizagdo de diferentes tecnologias, ferramentas
e abordagens pelas equipes.

2. ESCOPO DAS SOLUGOES

As equipes deverdo desenvolver solugdes relacionadaos oos desafios
apresentados durante o evento, podendo resultar em produtos, servigos,
processos, plataformas digitais, aplicativos, sistemas, protétipos, automagdes,
ferraomentas de andlise, modelos de negdcio ou outras propostas compativeis
com os objetivos do Hackathon.

Cada solug@o deverd demonstrar aderéncia ao desafio recebido e potencial
de aplicagdo no contexto da Saude Mental, da Sadde e Seguranga do Trabalho
e da realidade industrial.

Os requisitos especificos de cada desaofio serdo apresentados pela
organizagdo durante a progromagdo oficial do evento e passardo a integrar
os pardmetros de desenvolvimento e avaliagdo da respectiva equipe.

3. REQUISITOS FUNCIONAIS MIiNIMOS
A solugdo devera:

l. apresentar definigdo clara do problema, do publico-alvo e da necessidade
que pretende atender;

ll. demonstrar, por meio de MVP ou protétipo funcional, pelo menos um fluxo
principal completo de utilizagdo;

lll. apresentar funcionalidades diretamente relacionadas ao desafio proposto;

IV. demonstrar como as informagdes sdo inseridas, processadas, organizadas
e apresentadas ao usudrio, quando aplicdvel;

V. produzir algum resultado verificavel, como alerta, recomendagdo, indicador,
relatdrio, painel, classificagdo, orientagdo, automagdo ou outra resposta
relacionada ao problemq;

VI. permitir a demonstrag&o praética da jornada principal da solugdo durante a
apresentag¢do final;
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VII. indicar como a solugdo poderd contribuir para prevengdo,
acompanhamento, conscientizagdo, gestdo ou tomada de decisdo relacionada
ao desafio;

VIll. apresentar coeréncia entre o problema identificado, a solugdo proposta e
as funcionalidades desenvolvidas.

4. REQUISITOS NAO FUNCIONAIS MINIMOS
4. Usabilidade

A interface e a jornada de utilizagdo deverdo ser compreensiveis, organizadas
e compativeis com o perfil do publico-alvo.

4.2. Acessibilidade

Sempre que aplicdvel, o solugdo deverd considerar elementos como
legibilidade, contraste, linguagem claro, navegagdo simples e possibilidade de
utilizagdo por diferentes perfis de usudrios.

4.3. Seguranga da informagdo

A solugdo deverd adotar cuidados minimos para evitar acessos indevidos,
exposicdo de informagdes, uso inadequado de credenciais ou
compartilhomento ndo autorizado de dados.

4.4, Protegdo de dados pessoais

As equipes deverdo observar a Lei Geral de Prote¢gdo de Dados Pessoais - LGPD,
especialmente quando a solugdo envolver informagdes relacionadas G saude,
oo comportamento, co ambiente de trabalho ou a outros dados pessoais e
sensiveis.

Durante o Hackathon, deverdo ser utilizados preferencialmente dados ficticios,
simulados, anonimizados ou fornecidos expressomente pela organizagdo.

4.5. Desempenho

O fluxo principal da solugdo deverd funcionar em tempo compativel com sua
demonstragdo, sem falhas criticas que impegam a compreensdo ou a avaliagdo
do projeto.

4.6, Escolabilidade

A equipe deverd indicar, ainda que de forma conceitual, como a solugdo
poderd ser ampliada para diferentes publicos, unidades, empresas ou
contextos industriais.

4.7. Integragdo

Quando o solugdo depender de integragdo com outros sistemas,
equipamentos, bases de dados ou servigos, a equipe deverd apresentar a
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viabilidade técnica, as informagdes necessdrias e a forma proposta para
realizagdo dessa integragdo.

4.8. Manutenibilidade

Quando aplicdvel, a solugdo deverd possuir estrutura minimamente
organizada, permitindo sua continuidade, corregdo e evolugdo apds o
encerromento do evento.

5. REGRAS DE NEGOCIO E USO RESPONSAVEL
As solugbes deverdo observar as seguintes regras:

l. n&o utilizar dados reais, confidenciais ou pessoais sem autorizagdo expressa
da organizagdo ou da instituicdo responsdvel;

ll. ndo divulgar informag¢des, documentos, indicadores ou materiais
disponibilizados para compreensdo dos desafios;

lIl. nGdo apresentar diagndsticos clinicos, prescrever tratamentos ou substituir
a atuagdo de profissionais legalmente habilitados;

IV. quando envolverem Inteligéncia Artificial, informar o finalidade da
tecnologio, os dados utilizados, as limitagdes identificadas e os momentos em
que serd necessaria validagdo humana;

V. recomendagdes, classificagdes ou alertas produzidos pela solugdo deverdo
possuir explicagdo minimaomente compreensivel para o usuario;

VI. cédigos, imagens, bibliotecas, bases de dados e demais recursos de
terceiros deverd@o respeitar suas respectivas licengas e direitos de propriedade
intelectual;

VIl. informag¢des confidenciais ndo poderdo ser inseridas em ferramentas
publicas de Inteligéncia Artificial, repositérios abertos ou plataformas ndo
autorizadas pela organizagdo;

VIIl. aos equipes deverdo observar principios de ética, ndo discriminagdo,
transparéncia e uso responsdvel da tecnologiq;

IX. as decisbes automatizadas propostas pela solugdo deverdo prever, sempre
que necessario, mecanismos de revisdo ou validagdo humang;

X. a solugdo deverd respeitar as regras especificas apresentadas juntamente
com o desafio recebido.

6. LIBERDADE TECNOLOGICA E BENEFICIOS DISPONIBILIZADOS

As equipes terdo liberdade para definir as tecnologias, linguagens, fromeworks,
servigos, plataformas e ferramentas utilizadas no desenvolvimento de suas
solugdes, incluindo recursos de programagdo tradicional, Inteligéncia Artificial,
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ferramentas No-Code, Low-Code, servigos em nuvem, APls e demais tecnologias
compativeis com o desafio recebido.

A escolha tecnoldgica serd de responsabilidade exclusiva da equipe e deverd
considerar a viabilidade de desenvolvimento durante o periodo do evento, a
seguranga da solugdo, a possibilidade de continuidade do projeto e a
aderéncia aos requisitos do desafio.

A organizagdo poderd, a seu critério e conforme disponibilidade de parceiros,
disponibilizar créditos, licengas tempordrias, contas de acesso, ambientes em
nuvem, APls, ferromentas ou outros beneficios tecnoldgicos para apoiar o
desenvolvimento das solugdes.

A utilizagcdo desses beneficios serd facultativa, ndo gerard vantagem
automatica na avaliaogdo e ndo obrigard as equipes a adotarem determinada
tecnologia, fornecedor ou arquitetura.

As equipes que optarem pela utilizagdo dos recursos disponibilizados deverdo:

l. observar os termos de uso, politicas de segurancgo, limites técnicos e
condigbes estabelecidas pelos respectivos fornecedores;

ll. responsabilizar-se por eventuais custos que excedam os créditos ou
beneficios concedidos;

lll. nGo inserir informagdes confidenciais, dados pessoais ou materiais restritos
em ferromentas ndo autorizadas;

IV. informar, durante a apresentagdo da solugdo, as principais tecnologias
utilizadas e a participagdo de ferramentas de Inteligéncia Artificial, No-Code
ou Low-Code no desenvolvimento;

V. planejar a continuidade da solugdo apds o encerromento de eventuais
créditos, licengas ou acessos tempordrios.

A indisponibilidade, limitagdo ou encerromento de créditos, licengas, APIs,
plataformas ou demais recursos oferecidos por parceiros ndo gerard direito a
compensagdo, revisdo de pontuagdo ou prorrogagdo dos prazos do evento.

Quando a tecnologia utilizada ndo permitir o registro integral do
desenvolvimento em repositdério GitHub, a equipe deverd apresentar
evidéncias equivalentes de evolugdo técnica, como histérico de versdes,
registros de alteragdes, documentagdo, exportagdo de cddigo, logs da
plataforma ou outros elementos definidos pela Comissdo Organizadora.

7. ENTREGAS MiNIMAS
Ao final da maratono, cada equipe deverd apresentar:

l. MVP ou protétipo demonstrdvel da solugdo;
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ll. apresentagdo final em formato de pitch, conforme tempo definido no edital;

lll. modelo de negdcio ou estrutura equivalente que demonstre proposta de
valor, publico-alvo, aplicagdo e sustentabilidade da solugdo;

IV. descri¢gdo resumida das principais funcionalidades;

V. indicagdo das tecnologias e ferraomentas utilizadas;

VI. explicagdo da arquitetura ou do funcionamento técnico da solugdo;
VIl. indicagdo das integrag¢des necessarias, quando aplicdvel;

VIII. limitag&es identificadas e préximos passos para evolugdo;

IX. demonstragdo do fluxo principal da solugdo;

X. acesso ao repositério de desenvolvimento, quando aplicdvel d natureza do
projeto e solicitado pela organizagdo.

8. ANALISE DO REPOSITORIO DE DESENVOLVIMENTO

Quando aplicdvel & natureza da solugdo e estando a andlise automatizada
habilitado, as equipes deverdo manter o desenvolvimento técnico em
repositério GitHub indicado ou validado pela organizagdo.

A andlise do repositério integrard o critério Andlise GitHub, previsto no edital,
e observard as seguintes dimensdes:

8.1. Ritmo

Analisa a frequéncio, a regularidade e a consisténcia da evolugdo do cddigo
ao longo do evento.

Serd observado se o desenvolvimento ocorreu de forma progressiva durante a
maratonaq, evitando a concentragdo artificiol de alteragdes somente nos
momentos finais.

8.2. Cobertura

Avalia se o desenvolvimento contempla as principais camadas necessdrias oo
funcionamento da solugdo, como:

e interface;

e regras de negdcio;

e banco de dados;

e integragdes;

e APls;

e infraestruturq;

e autenticagdo;

e demais componentes compativeis com o escopo do projeto.
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A andlise considerard a natureza da solugdo, ndo sendo obrigatdria a
presenga de todas as caomadas quando elas ndo forem necessarias ao MVP.

8.3. Profundidade

Verifica se as alterag¢des realizadas representam evolugdo funcional e técnica
efetiva da solugdo.

Modificagdes exclusivamente visuais, documentais, superficiais ou repetitivas
ndo serdo consideradas, isoladamente, como avango técnico relevante.

8.4.Foco

Avalia se o esfor¢go de desenvolvimento estd direcionado as funcionalidades
essenciais do MVP e & resolugdo do desafio proposto.

Serd considerada a caopacidade da equipe de priorizar o fluxo principal da
solugdo, evitando dispersdo em funcionalidades secunddrias que n&o
contribuaom diretomente para a entrega.

8.5. Estabilidade

Analisa a organizagdo da arquiteturo, a consisténcia das decisdes técnicas e
a manuteng¢do da integridade da solugdo ao longo do desenvolvimento.

Serdo considerados aspectos como:

e organizagdo do cddigo;

e separagdo de responsabilidades;

e coeréncia entre componentes;

¢ manutengdo das funcionalidades implementadas;
e redugdo de falhas criticas;

e consisténcia das decisdes arquiteturais.

8.6. Regras da andlise do GitHub
Para fins de avaliagdo:

l. o repositério deverd ser informado, criado ou validado no inicio da maratona,
conforme orientagdo da organizagao;

ll. os integrantes responsdveis pelo desenvolvimento deverdo utilizar contas
identificveis no repositoério;

lll. os commits considerados deverdo ocorrer durante o periodo oficial de
desenvolvimento do evento;

IV. cdédigos, componentes ou projetos desenvolvidos anteriormente oo
Hackathon deverdo ser declarados pela equips;
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V. a andlise ndo serd baseada exclusivamente na quantidade de commits,
linhas de cédigo, arquivos alterados ou numero de colaboradores;

VI. seréo consideradas a qualidade, a coeréncia e a contribuicdo efetiva das
alteragdes para a evolugdo da solugdo;

VII. préticas artificiais destinadas apenas a aumentar o nimero de commits ou
alteragdes poderdo ser desconsideradas pela organizagdo;

VIlI. o uso de bibliotecas, frameworks, APls, ferromentas No-Code, Low-Code ou
recursos de Inteligéncia Artificial ndo reduzird automaticomente a pontuagdo,
desde que sua utilizagdo seja declarada e contribua efetivamente para a
solugdo;

IX. o equipe deverd ser capaz de explicar as principais decisdes técnicas,
alteragdes e componentes presentes no repositério;

X. caso a andlise automatizada fique indisponivel, a organizagdo poderd
realizar avaliogdo manual com base nas mesmas dimensades;

Xl. solugdes cuja natureza ndo seja compativel com repositério GitHub
poderdo receber avaliagdo técnica equivalente, definida pela Comissdo
Organizadorq;

Xll. o acesso ao repositério deverd permanecer disponivel & organizagdo
durante o periodo necessario para realizagdo e validagdo da avaliagdo.

9. CRITERIOS MINIMOS DE ACEITACAO

A solugdo serd considerada apta para avaliagdo quando:
. estiver diretamente relacionada oo desafio recebido;

Il. possuir um fluxo principal passivel de demonstragdo;

lll. apresentar coeréncia entre problema, proposta de valor e solugdo
desenvolvida;

IV. possuir nivel de execugdo suficiente para demonstrar sua viabilidade;
V. ndo apresentar falhas criticas que impegam sua avaliagdo;

VI. respeitar as regras de confidencialidade, segurango, propriedade
intelectual e prote¢do de dados;

VII. permitir o compreensdo dos beneficios esperados para o publico-alvo e
para o contexto industrial,

VIIl. apresentar evidéncias minimas de desenvolvimento durante o periodo
oficial da maratona;
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IX. demonstrar alinhomento com os requisitos especificos apresentados
juntamente com o desafio;

X. cumprir as entregas minimas definidas neste Anexo e nas orientagdes da
Comissdo Organizadora.

10. CRITERIOS ESPECIFICOS DOS DESAFIOS

Além dos requisitos gerais previstos neste Anexo, cada desafio poderd conter
requisitos préprios relacionados a:

l. funcionalidades obrigatérias;

ll. publico-alvo;

lll. regras de negdcio;

IV. indicadores esperados;

V. integrag¢des necessarias;

VI. restri¢des técnicas ou operacionais;

VIl. parémetros de seguranga e confidencialidade;

VIII. condigdes minimas para demonstrag¢do;

IX. resultados ou beneficios esperados;

X. demais elementos necessadrios para compreensdo do desafio.

Os requisitos especificos serdo apresentados no momento oficial de
divulgagdo dos desafios, preservando a dindmica metodoldgica e a igualdade
de condigdes entre as equipes.

11. NATUREZA DAS ENTREGAS

N&o serd exigido que as solugdes estejam prontas para implantagdo definitiva
ou operagdo em ambiente produtivo.

As entregas deverdo possuir maturidade compativel com um Minimo Produto
Vidvel - MVP ou uma Prova de Conceito - PoC, demonstrando que a proposta:

. € tecnicomente possivel;

ll. apresenta aderéncia ao desafio;

lll. possui potencial de aplicagdo praticq;

IV. pode ser testada ou validada apds o evento;

V. apresenta condigdes minimas para continuidade de desenvolvimento.
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Eventuais testes, contratagdes, implementagdes, licenciamento ou Provas de
Conceito posteriores dependerdo de negociagdo especifica entre os autores
da solugdo e a organizagdo interessada, conforme as regras de propriedade
intelectual previstas no edital.

12. DISPOSICOES COMPLEMENTARES

A Comiss@o Organizadora poderd emitir orientagdes técnicas complementares
para garantir a adequada execugdo do evento, desde que ndo altere os
critérios essenciais, pesos e condi¢gdes estabelecidos no edital.

Situogdes ndo previstas neste Anexo serdo analisadas pela Comissdo
Organizadora, observando os principios de isonomia, transparéncio,
razoabilidade e aderéncia aos objetivos do Hackathon SESI Experience 2026.
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